
DÉFI LANGUES
Espagnol

DÉFI 1 CYCLE 3 – DOCUMENT ÉLÈVE

Après avoir regardé la vidéo, répondez à ces questions.

1 – Quel membre de la famille de Valeria aime beaucoup ce jeu ?

Su padre Su abuela Su madre Su abuelo

2 – Quel objet doit-on utiliser pour jouer à ce jeu ?

Pan y hielo Un panelho Un pañuelo Un palillo

3 – Combien de joueurs faut-il pour jouer ?

Huit joueurs au
maximum

Trois joueurs au
minimum

Plus de trois
joueurs

Le plus possible 



4 – Retrouvez la légende de chacune des photographies ci-dessous. 
A - Entonces, la gallinita tiene que pillarnos y nosotros jugamos tomándole el pelo y 

dándole pistas.

B - Si acierta, este jugador ahora hace de gallinita.

C - Cuando pilla un jugador, tiene que adivinar de quién se trata.

D - Le vendamos los ojos a la gallinita.

E - La maleamos un poco mientras cantamos.
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3 4

5



5 – Et maintenant JOUEZ et CRÉEZ !

Jouez à « La gallinita ciega » et créez à partir de la contrainte suivante :  la gallinita doit 

poser au moins 3 questions pour deviner l’identité du joueur attrapé. N’oubliez pas de 

nous envoyer la vidéo de votre classe !!!

Question BONUS 

Un peintre espagnol est l’auteur de l’œuvre ci-dessus évoquant ce jeu.

Retrouvez le nom exact de l’œuvre et réalisez la carte d’identité de son auteur.   

Cherchez également où est conservée cette œuvre (pays, ville, nom du musée). 

Nombre del pintor 

Nacionalidad

Ciudad de nacimiento

Fecha de nacimiento y muerte

Nombre de la obra

Lugar donde podemos verla (país, ciudad,
museo)
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